
El Museo de Historia Mexicana, el
MUNE y el Museo del Palacio son
espacios clave para el aprendizaje
extraescolar Ü, donde niñas, niños y
adolescentes conectan con nuestra
diversidad cultural a través de:

m Visitas guiadas con
especialistas.
^ Tecnología museográfica de
vanguardia.
� Actividades dinámicas y
recreativas.

Boletín Digital

No. 42 / Enero 2026

¿Cómo perciben el
mundo los

ordenadores?
Comparte este video
con tus estudiantes

Ofrece recursos para fomentar la alfabetización digital
de las y los estudiantes a partir de los Estándares de

Competencias Digitales Ciberaprende.

Lightbot. Un juego de
rompecabezas donde las y los
estudiantes deben guiar a un
robot de forma visual antes
hacer código real.

Google SITES, permite a las y los
estudiantes de secundaria
crear sus propios sitios web
para presentar proyectos
comunitarios o escolares.

La vista desde el exterior,
reflexionen con este video
elaborado por adolescentes
para el Concurso Zoom a tus
Derechos 2025.

La IA en la escuela: normas y
recomendaciones para
estudiantes. 

¡Descubre la historia de
forma interactiva! �

Innovación

Descarga el boletín y encuentra consejos
prácticos, herramientas digitales y
recomendaciones para estudiantes,
docentes y familias.

CIBERAPRENDE+52 (81) 2020-5456 @SUSCRÍBETE

Descarga el boletín

Conocimiento

Bienestar

Empoderamiento Responsabilidad

https://www.3museos.com/visita-escolar/
https://lightbot.lu/#/welcome
https://sites.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8ZhQSRPKXEY
https://www.youtube.com/watch?v=u1CKVuCf-Zc
https://www.youtube.com/watch?v=rMhabW1BhjY
https://www.3museos.com/visita-escolar/
https://www.3museos.com/visita-escolar/
https://www.3museos.com/visita-escolar/
https://ciberaprende.uienl.edu.mx/
https://forms.office.com/r/9zhghLFvE9

