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Boletin que ofrece recursos y formacion para mejorar la practica profesional de las

y los docentes a partir de los Estandares de Competencias Digitales Ciber@prende

INNOVACION

9 Comparte con tus
%tudiantes recorridos
virtuales por el mundo,
explora la naturaleza,
tradiciones culturales,
la Tierra desde el
espacio y mas.

EMPODERAMIENTO

Invita a tus estudiantes a
utilizar musica en sus
proyectos escolares con
Jamendo Music, ofrece una
variedad de géneros, tiene
opciones de descarga
gratuitas.
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USO EXCESIVO DE LA TECNOLOGIA

SUSCRIBETE A
NUESTRO BOLETIN

Consulta aqui nuestros
numeros anteriores
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